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Abstrak

Ray Tracing, atau yang dikenal sebagai ray casfing, menjelaskan hal yang
terlihat dari permukaan dengan mengikuti gambaran cahaya dari sinar yang berasal
dari pengelihatan mata kita terhadap obyek di lavar. Ray Tracing adalah teknik
rendering grafik tiga dimenst dengan interaksi sinar yang komplek.

Kami membicarakan ray tracing karena ray tracing adalah metode yang paling
mudah bagi kita semua untuk dimengerti dan dijalankan. Hal im didasarkan pada
pemikiran bahwa kita dapat merancang pantulan-pantulan dengan mengikuti
beralang-vlang jalur cahava ketika cahaya ite memenuhi ingkungan.

Metode penulisan skripsi imi adalah dengan melakukan studi pustaka yaitu
mengumpullan bahen/literatur yang berhubungan dengan topik ini, dan bahan kuliah
para dosen yang didapatkan dari intemet. Penelitian dilakukan dengan menggunakan
pitanti lunak dengan fokus pada wakiu yang dibutubkan setiap metode untuk
menvelesaikan tugasnya. Selain itu juga akan dibandingkan besar ukuran file gambar.

Metode-metode yang akan diuji ada empat metode vaitu ; Adaptive Depth
Conirol, Bounding Volume Extension, Hierarchy Of Bounding Volumes, dan Spatial
Coherence / Spatial Subdivision. Hasil penelitian berupa tabel dan grafik
perbandingan disertai dengan analisis untuk menjelaskan hasil perbandingan tersebut.

Perbedzan metode Ray Tracing dengan metode lain seperti Radiosity terletak
pada kecepatan waktu eksekusi dan kualitas dari proses tersebut. Metode Ray Tracing
membutuhkan wakfu lebih cepat untuk memproses gambar, tetapi hasil proses dan
Radiosity lebth baik dari hasii Ray Tracing.




